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Podstawy programowania w jezyku LOGO
- przyklad zastosowania programu MSWLogo

1. Pobranie programu:

Program MSWLogo mozna pobra¢ bezposrednio ze strony producenta:
http://www.softronix.com/logo.html Iub pobrac¢ ze strony Konkursu
http://mki.malopolskie.org

2. Instalacja programu:
Po pobraniu pliku mswlogo65.exe (1.65 MB) nalezy przeprowadzi¢ instalacje programu. Instalacja programu
jest szybka i nie wymaga uzytkowania wlasciwie naciskania przycisku ,,Next”
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3. Okna programu:

Program po uruchomieniu oferuje dwa okna: okno graficzne (MSWLogo Screen), na ktorym widnieje postaé
zotwia (trojkat) oraz okno polecen (Commander), w ktérym miesci si¢ pasek polecen, okno komunikatow i
przyciski polecen.
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4. Praca w trybie interaktywnym:
Aby wykona¢ procedur¢ w trybie interaktywnym wystarczy wpisa¢ polecenie w pasku polecen i kliknaé
przycisk Execute lub nacisna¢ ENTER:
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Jak wida¢ na rysunku, powyzej paska polecen mamy ,.histori¢” wydawanych polecen w trybie interaktywnym.
Po kliknigciu w dowolne wydane wczesniej polecenie zostaje ono przeniesione do paska polecen, gdzie mozna
go ewentualnie wyedytowacé i wykonac¢ ponownie.

5. Tworzenie i edycja procedur:

Aby utworzy¢ wlasng procedurg nalezy kilka w przycisk polecenia Edall w oknie polecen. Otworzy si¢ nowe
okno edytora (Editor), w ktorym mozemy wpisywac tresci wszystkich zdefiniowanych przez siebie procedur.
Aby zapisa¢ tresci procedur i zakonczy¢ ich edycje nalezy z menu okna Editor wybra¢ polecenie:

File -> Save and Exit.
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A oto efekt wydania polecenia dom w pasku polecen.
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6. Zapisywanie procedur na dysku i odczyt tresci procedur z dysku:

Aby zapisa¢ tresci procedur na dysku nalezy w oknie graficznym wybra¢ opcje: File -> Save. W otwartym oknie
SZapisywanie jako” nalezy wskaza¢ lokalizacje oraz nazwe pliku. Pliki z procedurami maja nadawane
automatycznie rozszerzenie *.LGO. Sa to jednak ,zwykte” pliki tekstowe i mozna je utworzyé w dowolnym
edytorze, np. w notatniku. Aby wczyta¢ plik z dysku nalezy wybra¢ opcje: File -> Load. W okienku
»Otwieranie” nalezy wskazac plik z procedurami i klikna¢ przycisk ,,Otwaorz”.

7. Wykaz najcze$ciej uzywanych polecen ,,grafiki zélwia” uzywanych w programie MSWLogo:

MSWLogo LOGOMOCJA
Polecenie Skrot Polecenie Skrot

FORWARD FD NAPRZOD NP
BACK BK WSTECZ WS
RIGHT RT PRAWO PW
LEFT LT LEWO LW
PENUP PU PODNIES POD
PENDOWN PD OPUSC OPU
PENERASE PE SCIERANIE
CLEARSCREEN CS czYSC CS
SETFLOODCOLOR | SETFC USTALKOLMAL UKM
SETPENCOLOR SETPC USTALKOLPIS UKP
SETPENSIZE USTALGP UGP
REPEAT POWTORZ
HIDETURTLE HT SCHOWAJMNIE Sz
SHOWTURTLE SH POKAZMNIE PZ
FILL ZAMALUJ ZAM

8. Dodatkowe zasoby:

Do programu MSWLogo dotaczona zostata pomoc (w jezyku angielskim), w ktérej mozna znalez¢é m.in. indeks
wszystkich procedur i funkcji jezyka LOGO, przyktadowe procedury oraz demonstracja mozliwosci jezyka.
Zyczymy przyjemnej lektury i zabawy w MSWLogo.

9. Kontakt:
Niniejsze opracowanie przygotowal Wiceprzewodniczacy Wojewodzkiej Komisji Konkursowej Konkursu
Informatycznego dla gimnazjalistow w roku szkolnym 2007/2008. Dane do kontaktu:

Jerzy Kogut

Zespol Szkot Techniczno — Informatycznych
34-730 Mszana Dolna

ul. Starowiejska 4

e-mail: jurek@zsti.edu.pl

tel: (018)-3319040




